Programowanie obiektowe

Wyktad: klasa, obiekt, po co uzywac klas,
wiasciwosci, atrybuty, funkcje, zachowania,
metody, przykitadowe obiekty, definiowanie
klasy, obiektu, dostep do skftadnikow klasy,
public, private, protected, atrybuty publiczne,
prywatne, chronione
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Pojecie klasy

Klasa - jest to pojecie abstrakcyjne, oznaczajgce w
programowaniu obiektowym wiasny typ danych.

Zestaw taki sktada sie z wfasciwosci (atrybutow) oraz
funkcji (zachowan, metod) danego obiektu. Na podstawie
klasy moga by¢ wytwarzane konkretne, kolejne
egzemplarze obiektow.

Dane klasy nazywane sg danymi sktadowymi, natomiast
funkcje - funkcjami sktadowymi albo metodami.

® Wazne: klasa to typ obiektu, a nie sam obiekt!

Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikéw klas



Klasy postaci w grach typu RPG ©

Kazda klasa ma wiasny zestaw atrybutow oraz dziatan (umiejetnosci).
Pojedyncze atrybuty np. sita fizyczna mogq wystepowac we wszystkich
klasach, niemniej jednak zawsze tatwo okreslic o czyjq site chodzi,
jezeli tylko wskazemy na obiekt (czyli na konkretnego reprezentanta
klasy) — np. na ztodzieja o imieniu JanJansen
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wojownik kaptan

Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikow klas
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Po co w ogole uzywac klas?

Odpowiedz jest prosta: uzyskujemy lepsze odwzorowanie
rzeczywistosci w naszym programie. Zamiast zestawu
niepowigzanych zmiennych otrzymujemy uporzadkowany
zbior obiektow (majacych swoje atrybuty i metody), w
ktorym fatwiej sie odnalez¢. W przypadku duzych projektow
wprowadzenie takiej naturalnej hierarchii ma olbrzymie
Znaczenie.

Program komputerowy napisany obiektowo traktowac
mozemy jako zbior obiektow komunikujgcych sie pomiedzy
sobg w celu wykonywania zadan.

Podejscie obiektowe ma oczywiscie wiecej zalet — zdgzymy je
wszystkie poznac¢ i doceni¢ podczas kilku nadchodzacych
zaje¢ ©

Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikow klas



Przyktad 1 - Barbarzynca w grze Diablo

Atrybuty: Metody:

- imie - atak toporem
- sita - tance wojenne
- zrecznosc - berserker

- odpornosc

- charyzma

udzwig
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Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikow klas



Przyktad 2 - pralka automatyczna

Atrybuty:

- temperatura
prania

- obr/min

- Nr programu

- waga

- gabaryty

- marka
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- pranie
- wirowanie
- ptukanie

Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikow klas



Uwaga! Przerywam ten program,

aby ponownie przypomniec!

WHY SO
SERIOUS?

Jeszcze raz: klasa to typ obiektu, a nie sam obiekt!

Opis cech i umiejetnosci barbarzyncy
to jeszcze nie cztowiek z toporem ©

Projekt pralki to jeszcze nie pralka ©
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Przepis na ciasto to nie pachnaca szarlotka ©

Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikow klas
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Klasy - implementacja w C++

DEFINICIJA KLASY

class Nasz Typ //definicja klasy o nazwie Nasz Typ

{
//ciato klasy - atrybuty i metody

}; //$rednik!

DEFINICJA OBIEKTOW (REPREZENTANTOW) KLASY

int zmienna; //definicja zmiennej typu calkowitego

Nasz Typ obiekt; //definicja obiektu typu Nasz Typ
Nasz Typ &referencja = obiekt; //referencja obiektu

Nasz Typ *wskaznik = &obiekt; //wskaznik do obiektu

Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikéw klas



Odwotanie sie do sktadnika klasy (1)

class Osoba; A —

Osoba McLovin;

HAWAID p2ys.
| 1-47-87441

JEZELI ATRYBUT JEST PUBLICZNY: 3/2008

7 <3 FSSUE DATE
McLovin.dzien ur = 6; : S ey
- ' L T e
McLovin.mlesiac ur = 3; 892 MOMONA ST

. HONOLULU, H1 95820

McLovin.rok ur = 1981;

McLovin.adres = ”Momona ST 892”; //itd...

DWUARGUMENTOWY OPERATOR KROPKI DZIAtA NASTEPUJACO:

NAZWA_OBIEKTU.NAZWA_ATRYBUTU_LUB_FUNKCJI_SKtADOWE]
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Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikéw klas



Dostep do sktadnikow klasy

private - taki sktadnik jest dostepny
tylko dla funkcji sktadowych danej klasy
(oraz dla funkcji zaprzyjaznionych z tg
klasg, o czym pdzniej).

protected - sktadnik jest dostepny tak,
jak sktadnik private, ale dodatkowo jest
jeszcze dostepny dla klas wywodzacych
sie (dziedziczacych) z danej klasy.
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public - skitadnik jest dostepny bez

ograniczen (jest publiczny). Zwykle sg to
wybrane funkcje sktadowe, za pomocqg
ktorych dokonuje sie z zewnatrz operacji
na danych prywatnych (czyli interfejs jaki
Swiadomie udostepniamy).

Czy nalezysz do rodziny lub
przyjaznisz sie z nig? ©
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Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikow klas



Odwotanie sie do sktadnika klasy (2)

A CO JEZELI ATRYBUT JEST PRYWATNY I CHCEMY GO ODCZYTAC?

Tworzymy w klasie funkcje, ktora moze odczyta¢ wartos¢ skiadnika
prywatnego (bo funkcja ta jest czescig klasy i nalezy do rodziny)

ZALOZMY ZE ATRYBUT , ADRES” JEST PRYWATNY:

void odczytaj adres () | wewnatrz klasy brak kropki!

{

cout<<adres;

}

FUNKCIJA ODCZYTUIJE PRYWATNY
SKEADNIK:

McLovin.odczyta] adres();
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Klasy. Deklarowanie i definiowanie klas. Okreslanie dostepu do sktadnikow klas



